
 
 

È POSSIBILE (E A VOLTE CONSIGLIATO) MISCHIARE E ABBINARE RUOTE IN ELASTOMERO E POLIURETANO. 

È IMPORTANTE RICORDARE CHE LE RUOTE DEVONO AVERE LO STESSO DIAMETRO. 

GENERALMENTE: 

LA RUOTA CON LA DUREZZA PIÙ MORBIDA OFFRE PIÙ GRIP E DEVE ESSERE POSIZIONATA NEI PUNTI DI SPINTA. 

LE RUOTE PIÙ DURE SONO UTILIZZATE COME RUOTE DI SCORRIMENTO PER MIGLIORARE LA VELOCITÀ E MASSIMIZZARE LO SLANCIO. 

A SECONDA DELLA QUANTITA' DI DIVERSE DUREZZE DISPONIBILI E DEL TIPO DI PAVIMENTO, È POSSIBILE REALIZZARE MOLTE COMBINAZIONI DI RUOTE. 

ECCO ALCUNI ESEMPI: 

PAVIMENTO SCIVOLOSO  

                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LEGENDA: 

- PATTINO SINISTRO 

ANTERIORE 

EXT. DEVIL 42: RUOTA DI SCORRIMENTO ESTERNA 

INT. DEVIL 36: RUOTA DI SPINTA  

POSTERIORE 

EXT. FOX: RUOTA DI ENTRATA (CENTRATURA) DELLE TROTTOLE 

INT. GIOTTO 49: RUOTA DI SCORRIMENTO INTERNA 

 

- PATTINO DESTRO 

ANTERIORE  

INT. DEVIL 42: RUOTA DI SCORRIMENTO INTERNA 

EXT. FOX: RUOTA DI ATTERRAGGIO DAI SALTI O DI SCORRIMENTO PER LE TROTTOLE 

POSTERIORE 

INT. DEVIL 36/39: RUOTA DI ENTRATA (CENTRATURA) DELLE TROTTOLE 

EXT. GIOTTO 53: RUOTA DI SCORRIMENTO ESTERNA 

SINISTRA 
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ANCHE SE IL CONCETTO E IL METODO DI POSIZIONAMENTO DELLE RUOTE RIMANGONO INVARIATI, È POSSIBILE REGOLARE LE DUREZZE IN BASE AL TIPO DI PAVIMENTO . 

 

PAVIMENTO REGOLARE 
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LEGENDA: 

- PATTINO SINISTRO 

ANTERIORE 

EXT. DEVIL 45: RUOTA DI SCORRIMENTO ESTERNA 

INT. DEVIL 39: RUOTA DI SPINTA  

POSTERIORE 

EXT. PANTHER: RUOTA DI ENTRATA (CENTRATURA) DELLE TROTTOLE 

INT. GIOTTO 53: RUOTA DI SCORRIMENTO INTERNA 

 

- PATTINO DESTRO 

ANTERIORE  

INT. DEVIL 45: RUOTA DI SCORRIMENTO INTERNA 

EXT. PANTHER: RUOTA DI ATTERRAGGIO DAI SALTI O DI SCORRIMENTO PER LE 

TROTTOLE 

POSTERIORE 

INT. DEVIL 39/42: RUOTA DI ENTRATA (CENTRATURA) DELLE TROTTOLE 

EXT. GIOTTO 57: RUOTA DI SCORRIMENTO ESTERNA 



 
 

ANCHE SE IL CONCETTO E IL METODO DI POSIZIONAMENTO DELLE RUOTE RIMANGONO INVARIATI, È POSSIBILE REGOLARE LE DUREZZE IN BASE AL TIPO DI PAVIMENTO . 

 

PAVIMENTO RUVIDO  

                                

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CONSULENZA TECNICA: PATRICK VENERUCCI, 11 VOLTE CAMPIONE DEL MONDO / COACH INTERNAZIONALE 
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LEGENDA: 

- PATTINO SINISTRO 

ANTERIORE 

EXT. DEVIL 47: RUOTA DI SCORRIMENTO ESTERNA 

INT. DEVIL 42: RUOTA DI SPINTA  

POSTERIORE 

EXT. MUSTANG: RUOTA DI ENTRATA (CENTRATURA) DELLE TROTTOLE 

INT. GIOTTO 57: RUOTA DI SCORRIMENTO INTERNA 

 

- PATTINO DESTRO 

ANTERIORE  

INT. DEVIL 47: RUOTA DI SCORRIMENTO INTERNA 

EXT. MUSTANG: RUOTA DI ATTERRAGGIO DAI SALTI O DI SCORRIMENTO PER LE 

TROTTOLE 

POSTERIORE 

INT. DEVIL 42/45: RUOTA DI ENTRATA (CENTRATURA) DELLE TROTTOLE 

EXT. GIOTTO 60: RUOTA DI SCORRIMENTO ESTERNA 


